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LE RECIT DES 3 ESPACES
premier recit variable,
nouveau genre littéraire
de l'epogue  numeérique.
Dans les 3 Espaces — Erel
le Réel, Kiméria la Terre des
Réves et Numer [|Etendue
des Idees — qui serez-vous,
qui croirez-vous, quel sera
volre camp : les frontiéres du
réel sont entre vos mains...

COUP DE PROJECTEUR
FEMININ : Linnovation du
Récit Variable et de cet
événement 2.0 est créée
et portée par une femme...
ou quand la technologie se
conjugue au féminin,

3 ESPACES AUX HALLES
est une manifestation phare
de la Semaine de la langue
francaise . Avec les 3 Espaces,
l'innovation se vit en frangais.

Le recit a été developpé par
I'ADREVA, I'Association pour
le Développement du REcit
VAriable.
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[Communiqué de Presse 03-03-2008

DU 12 AU 18 MARS 2008 : 3 ESPACES AUX HALLES

une semaine de récit et de jeux HIGH-TECH
d’apreés le Récit des 3 Espaces de Carole Lipsyc

Premier épisode du Récit des 3 Espaces, 3 Espaces aux Halles
est une rencontre inédite entre un récit et un lieu. Un événement de la ville 2.0.
La ville technologique, communicante et participative.

L'imaginaire se superpose au réel et a I'architecture pour créer une expérience
nouvelle de poésie et de jeux.

EVENEMENT HIGH-TECH

3 Espaces aux Halles sera diffusé sur les différents supports médiatiques du Forum des
Halles et sur bien d'autres médias partenaires (affiches, son, cinéma, Internet, téléphone
mobile, Second Life, magazine, Flashcode, Bluetooth® etc.).

L’enquéte : Le promeneur, au fil de ses pas, menera son enquéte dans le Forum, recoupera les
documents dissémines, tissera son histoire et découvrira I'univers fantastique des 3 Espaces
(Erel le Réel, Kiméria la Terre des Réves et Numer I'Etendue des Idées).

Les animations : visites guidées toutes les heures, jeux et concours étonnants qui bousculent
les frontiéres entre I'imaginaire et le réel, ateliers tous publics sur place et a la Cite des sciences,
espace informatique “"découverte” a la Maison des Associations...

La vitrine de I'innovation : 3 Espaces aux Halles utilise les technologies de la commu-
nication et de la ville pour créer une situation inédite, poétique et ludique. Une innovation qui
requiert d'importantes collaborations. Une aventure qui existe grace a une magnifique synergie
entre plus de trente partenaires.

Pour explorer le récit : www.3espaces.com
(un nouveau site plus convivial sera en ligne fin février ; vous pouvez consulter sa maguette sur
http:/imww.3espaces.org/portedes3espaces.html)

PARTENAIRE

L'Institut de recherche et d’innovation (IRI) du Centre
Pompidou est un espace de recherches relatives aux
technologies culturelles et cognitives pour de nouvelles
formes d’adresse au public. Dans le sillage critique des
pratiques sociales émergentes aujourd’hui selon la
dynamique du web 2.0, [I'IRI développe des
technologies adaptées a la formation de « cercles
d’amateurs ». http://www.iri.centrepompidou.fr
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Pompidou

Institut de recherche
et dinnovation

Contact 3 Espaces
Annie Riguidel : 01 40 04 98 24
annie.riguidel@3espaces.org

Contact IRI
Anne-Sophie Francois : 01 44 78 49 11
anne-sophie.francois@centrepompidou.fr
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