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L’ AGE DES DATA

Hermeéneutique numeérique et technologies contributives

Vincent PUIG — Directeur exécutif de I'Institut de recherche et d'innovation (Iri)

La frontiére poreuse entre réel et virtuel a définitivement éclaté alors que
les flux de data inondent nos vies et nous obligent a repenser notre rapport
au monde et aux images. L'Iri investit la recherche dans ce sens.

ans le contexte d’automatisation généralisée

quiinflue a présent sur tous nos savoirs, savoir-

faire et savoir-vivre, il ne s’agil pas de distin-
guer ce qui serait «réel» de ce qui serait «virtuel». L'idée
serait de dégager des espaces de «désautomatisation» el
done d’interprétation dans le flux de données temps réel
et temps différé qui tend a constituer une «réalité», une
«vérité» court-circuitant toute science, comme |’a éerit
Chris Anderson dans son fameux article de 2009, 7he
tind Of Theory'. l.e numérique fabriquerait en effet de
maniere entropique non pas du «virtuel», mais bien un
«hyper-réel» dont les liens avee les activités de Pespril

sonl automatisés, non-ouverls et dé-socialisés.

Dans un tel contexte, nous nous intéressons a 1’Iri,
dans le cadre du programme Digital Studies?, aux pro-
cessus d’écriture individuels et collectifs, et plus préci-
sément a leur organologie au sens large. l,‘()rg;m()lngi('
est une méthode d’analyse conjointe de I'histoire et du
devenir des organes physiologiques, des organes artifi-
cicls el des organisations sociales, c’est-a-dire prenant
en compte les facteurs biologiques, sociaux et tech-

niques. En contexte numérique, cette organologie tend a

1 Chris Anderson fut le rédacteur en chef de Wired de 2001 & 2012, magazine
consacré aux nouvelles technologies. Pour consulter I"article en question : http:
archive.wired.com/science/discoveries/magazine/16-07/pb_theory

2 http://digital-studies.org
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s‘automatiser par le jeu des algorithmes et des données
qu’ils produisent,autrementdit parles traces numériques,

les fameuses «data».

IZenjeu est done double : 1/ repenser des processus
d’écriture contributive organisant la confrontation cri-
tique et polémique, ascendante et descendante et inter-
rogeant la dimension épistémique des disciplines (¢’est
'enjeu des Digital Studies) ; 2/ apprendre a travailler avec
les data dans le contexte d’une herméneutique numé-
rique ot Pacces a ces data, el done aux méthodes qui les
onl produites, est ouvert (¢’est 'enjeu de I’Open Data).

Cette interprétation des données suppose des outils
de visualisation, d’annotation, d’indexation, de catégo-
risation, de certification et d’éditorialisation favorisant
la transindividuation au sens ou l'entendent Gilbert
Simondon et Bernard Stiegler. ['Iri a mené plusieurs
travaux dans le champ des technologies intellectuelles
(Lignes de Temps, Polemictweet, Entretiens du Nouveau
Wonde Industriel, pharmakon.fr, Joconde Lab) et lance a
présent de nouveaux programmes pour explorer et
développer de nouveaux champs épistémologiques dans
différentes disciplines, comme le projet ANR Epistéme?,

3 wwwagence-nationale-recherche.fr/Colloques,
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Annotations sur le cours en ligne pharmakon.fr de Bernard Stiegler

A PROPOS DE L’IRI

En 2006, le Centre Pompidou, sous I'impulsion du phi-
losophe Bernard Stiegler, a créé en son sein I'Institut de
recherche et d'innovation (Iri) pour anticiper, accompa-
gner, et analyser les mutations des pratiques culturelles
permises par les technologies numériques, et pour contri-
buer parfois a les faire émerger.

JocondeLab taggmg assisté par liage sémantique avec Wik‘pecuﬁ
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Zum Vergleich
L'lri explore en premier lieu le champ des Digital Studies. ‘ LT
Une nouvelle "organologie des savoirs" apparait avec le -
Mv{w
numérique et requiert des concepts et des études spéci-
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fiques. Elle bouleverse I'ensemble de I'épistéme contem- | hﬁ;;;“" |
poraine, au sens ol Michel Foucault entendait ce mot. L'Iri spint e
investigue plus précisément le champ des technologies i el |
culturelles et cognitives du point de vue des Digital Hu- P ; e ~
manities, qui sont appréhendées ici comme un secteur TGN e R s
spécifique des Digital Studies. L'institut a pour ambition { o |j| e i ek

de participer ainsi a I'élaboration de nouvelles formes Mashups cliquables & la BPI
d’adresse au public et de contribution, de dispositifs cri-
tiques collaboratifs et de technologies éditoriales et rela-
tionnelles dans les domaines de la culture et des savoirs,

a la fois en théorisant et en formalisant les technologies POUREN SAVOIR PLUS.

e

concernées et les pratiques sociales qu’elles suscitent,
et en développant les applications culturelles et scienti-
fiques, notamment dans le domaine muséal et plus géné-
ralement comme technologies destinées aux amateurs.

www.iri.centrepompidou.fr

http://Idt.iri.centrepompidou.fr
http://polemictweet.com
http://enmi-conf.org
http://pharmakon.fr
http://jocondelab.iri-research.org
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