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Navigation dans Lignes de temps

Si vous avez téléchargé l'installeur contenldosferatu de F.W. Murnau, le film est affiché par défaut.ugo

pourrez visualiser le film sur I'écran de droiteappuyant sur le bouton lectt =", Pour importer un film
au sein de votre projet, utilisez le menu Fichiefrporter un nouveau média. Si vous avez déjapééuune
description du film (fichier .iri), utilisez le menFichier -> Ouvrir une description .iri pour véér media dans

Lignes de temps.
Cliquer sur un segment d'une ligne de temps pediaecéder directement au moment correspondanirdu fi

Dans la fenétre dkignes de temps ayant pour nom le titre de votre projet (en hagaache, nommée par
défaut « Projet sans nom »), vous aurez acceseéséiw fonctions via les onglets suivants :

0 « Projet » vous permet de saisir quelques infoamatsur votre travail (titre, auteur, descriptif).

0 « Découpages » vous donne accés aux descriptiofisnd(séquences narratives, plan par plan, sont..) e
aux vues proposées (mouvements de caméra, perssnbeux, etc.), ainsi qu'a vos découpages
personnels. Cliquer sur un critére de la liste peme le visualiser sous forme de ligne de tempsduton
« nouveau découpage » crée une nouvelle lignendlestgierge.

0 « Informations » donne des informations contexéselElles correspondent au dernier élément d’imterf

que vous avez cliqué : titre du film, titre d'ungnle de temps, segment d'une ligne. Les boutons

« Précédent » et « Suivant » permettent de passesegment a l'autre.

& ) permet de madifier la ligne de temps actuellenséfgctionnée.

|A| permet de supprimer la ligne de temps actuelles&ettionnée.

=

li' permet de dupliquer la ligne de temps actuellerséleictionnée en une ligne de temps modifiable.
- permet d’effacer la surbrillance des segment®dies ligne de temps.

=)= permet d'afficher/effacer les boutons d’actionants.



=
= permet de dupliquer les segments en surbrillaeckgde de temps actuellement sélectionnée en
une ligne de temps modifiable.

- permet d’effacer la surbrillance des segmentadighe de temps actuellement sélectionnée.

I!_EH:I
& | permet de créer un bout a bout a partir des segndm la ligne de temps actuellement
sélectionnée.

l._|:||:|
& | permet de créer un bout a bout a partir des segnmeEm surbrillance de la ligne de temps
actuellement sélectionnée.
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= ) permet de créer un bout a bout & partir des segneensurbrillance de toutes les ligne de temps
affichées.

I | permet d’afficher, sous forme d’un texte simple@piable, les titres et descriptions des segments
de la ligne de temps actuellement sélectionnée.

[ . . . .
' | permet de lire le commentaire audio d'un segmerd. Harre grise montre

'avancement du chargement et la bleue montre fiegment de la lecture. Ce bouton apparait seulement
qguand on clique sur un segment possédant un coraireatidio.

0 « Bout a bout » vous permet d’accéder vos prop@sages. Vous pouvez ajouter et supprimer desdout

bout grace aux bouto @ | 0|

0 «Vues » vous permet d’enregistrer des états dlzdfie deLignes de temps, c’est-a-dire I'organisation de
films et de timelines actuellement affichés (téhfien premier et tel autre en second, telle lign@remier

et telle autre en second). Les 3 boutons perme = L8 ) © | d’enregistrer I'affichage
actuel dans la vue correspondante, de supprin@ajeuter. Pour renommer, il suffit de cliquer $aittitre
d’une vue et celui-ci devient éditable.
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Vous pouvez aussi créer des commentaires audia@esirvues grace au boutt__= ). Une fois le

. . . , A k .
commentaire audio enregistré, la lecture se féicgraux bouton! ___| . La barre grise
montre I'avancement du chargement et la bleue radigvancement de la lecture. L'enregistrement des
commentaires audio est détaillé dans la parti€€dmmentaire Audio ».

0 « Prise de notes » permet d'écrire des commentail@solée. Pour plus détails, voir la partie Brises de
notes ».

* Vous pouvez régler le niveau de zoom des ligne®mhps grace au bouton de zod= A —leta
I'ascenseur horizontal.

2. Enregistrement des projets

» Pour créer un nouveau projet, il suffit de cliqdans le menu en haut a gauche « Fichier », « Nauve
projet ».

« Ensuite, dans 'onglet « Projet », vous pouveettiat décrire votre projet.



« Pour enregistrer votre travalil, il suffit de cligudans le menu en haut a gauche « Fichier », «gistrer »
ou « Enregistrer sous... ».

« IMPORTANT : double-cliquer sur un fichier projet permet de I'ouvrir, méme si on a défini Lignes de
temps comme programme par défaut. Pour ouvriraimef projet, lancez Lignes de temps et cliquez sur
Fichier -> Ouvrir un projet (.Idt) dans le menuteut a gauche.

3. Deécoupages et segments

La fonction « Nouveau découpage » permet de créedigne de temps vierge dans laquelle vous podeééinir
des moments du film a commenter. Vous pouvez @geun film autant de découpages que vous le smzhai
Pour créer votre propre ligne de temps :

» Affichez le module de création en cliquant sur deifon ' @ | nouveau découpage" situé prés du titre du
film ou dans I'onglet « Découpages » de la fenétrg@rojet.

* Vous pouvez créer des segments en glissant-dépdassusegments d’'autres lignes de temps dans lelendeu
création, ou en créant votre propre découpage. €&ay positionnez votre curseur au début du morcterisi

et cliquez sur‘T_‘:'[ Puis placez votre curseur a la fin du moment sthei cliquez de nouveau sur

'L'. Un segment est alors créé automatiquement. Vousez alors titrer et commenter votre segment
dans la fenétre d’informations. Vous pouvez aussep un marqueur a un instant précis du film en

positionnant le curseur sur cet instant et en aiirqlsur'T_":".

* Modifiez la couleur d'un segment en cliquant suségment puis sur le boutﬂ.

* Supprimez un segment en utilisant le bo a

* Nommez votre ligne de temps a gauche de la ligdé@ivez-la dans la fenétre d’informations.

e Quitter le mode édition et ajouter votre découpg@ee au bouto®© se situant en haut a gauche du titre de
votre découpage.

* Reprenez le travail sur une ligne de temps ersatitile boutor=" situé a gauche de cette ligne.

* Vous pouvez masquer votre ligne grace au bo@n Pour réafficher votre ligne, passer par l'onglet
« découpages » / « Liste » de la fenétre d’infoionaét cliquez sur le titre pour la réafficher.

4, Prise de notes

La fonction « Prise de notes » permet d’annotermédia sans avoir a créer de lignes de temps, peer

marqueurs ou des segments puis les décrire. Ettagbed’écrire des commentaires au fil du médias miien

générer une ligne de temps.

e Cliquer sur I'onglet « Prise de notes ».

e Positionnez le curseur du média au moment ou vauser commencer la prise de notes. Cliquez sur
« Démarrer la prise de notes ». La lecture dén&rveus pouvez écrire votre premier commentaire.

* Quand vous voulez écrire un nouveau commentaifguez sur « Mettre un séparateur » ou utilisez le
raccourci clavier « Shift + Enter ». Un nouveauropatexte est créé et vous pouvez écrire le comrinenta
suivant.

* Quand la prise de notes est terminée, cliquez €&néer un découpage a partir de ces notes ». Umeehe
ligne de temps est créée et vous pouvez la modifier

e ATTENTION : aucune prise de note n'est sauvegatd@eque vous n'avez pas créé de découpage a gartir
ces notes et que vous n'avez pas enregistré vatrailt(Fichier -> Enregistrer votre projet...).



5.  Montage virtuel (Bout a bout)

Cette fonction vous permet d’effectuer vos propnestages.

* Cliguez sur I'onglet « Bout & bout » de la fen&tiaformation. Ca fera apparaitre le module de kpbbut en
base de I'application.

* Glissez-déposer les segments que vous souhaitiseutlans une des lignes de bout & bout, un repsuel
vous aide.
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* Ajoutez des intertitres avec le boul ==,

* Ajoutez des images avec le boulil.

* Vous pouvez faire un montage paralléle de deuxogdh utilisant la deuxiéme ligne du bout a bout.

* Lancez votre bout a bout en cliquant sur le bolil. Vous avez ainsi la possibilité de visionner lesxd
montages simultanément.

e Pour modifier les données d'un segment (durée cibe de début/fin, texte...), cliquer sur le segnveniu,

puis surl_=__|,

* Pour supprimer un segment, cliquer sur le segmentuy puis sur g . Attention, cette action est
irréversible.

6. Import d’'un nouveau média

e Pour importer un nouveau média, allez dans le neerttaut a gauche « Fichier » -> « Importer... ». Vous
pourrez sélectionner un fichier de format avi-mpgvrilv pour la vidéo et mp3 pour I'audio. Une fois
saisies les informations relatives a ce fichid@rgtiauteur, date, description), appuyez sur « &anc
I'import ». Le fichier va s'importer dans Lignes tlamps. Cette étape peut prendre plus ou moinsmest
selon la puissance de votre ordinateur et delle thi fichier.

« L'import n'est pas totalement stable. C’'est unerapén complexe qui transcode la vidéo, et génarplan
par plan et la forme d’onde. Il se peut que l'intdmygue sans pour autant avertir I'utilisateur. Houiter
les problemes d’'import, il est conseillé que lebiirs a importer et les chemins d’accées soieplug
simple possible. Par exemple un chemin comme « & /BPocuments/Mes Vidéos/Ma vidéo.avi » n’est pas
conseillé. Il faut préférer un chemin comme « @léas/ma_video.avi ». Ces conseils sont valables aus
bien sur MAC que sur PC. Il faut éviter les caregdésuivants : caractéres accentués, espace%g%t,!,
50003 @,.

« N.B.: attention, les codecs vidéos récents H.20MR4 ne sont pas pris en compte dans I'import. lls
générent un bogue sans avertir l'utilisateur esskaitourner Lignes de Temps indéfiniment. Les codgmy
et divx fonctionnent correctement.

7.  Ajouter un commentaire audio

Pour un segment ou pour une vue, il est possilBi@ater un commentaire audio. Lignes de temps est
maintenant capable de capter le signal du micropldenvotre ordinateur (s'il en est équipé évidentinetrde
générer un commentaire audio au format mp3. Lediciinsi généré se trouve dans le dossier «
chemin/vers/VotreFichierProjet_resources/ ».

Pour commencer I'enregistrement, il faut cliquerlsubouton! “ _Ise trouvant dans 'onglet « Découpages
/ Marqueurs et segments » ou dans I'onglet « Vu&ssbouton affiche la fenétre suivante :




Enregistrement du microph

Hiveau d'enregistrement

oK | 00:02 |

La barre « niveau d’enregistrement » permet desrdglvolume d’entrée du microphone. Le boul =)

commence I'enregistrement. Pendant I'enregistrentefdre bleu clair vous donne un retour suiveau

sonore enregistré, par exem, . Le bouton@ permet d’arréter I'enregistrement. Le
bouton OK vous permet de valider et d’affecterdenmentaire au segment ou a la vue. Une fois validiies
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pouvez réécouter votre enregistrement grace auleeteun__— | . La barre grise montre
'avancement du chargement et la bleue montre tiesment de la lecture.

8. Raccourcis claviers

— Accéder au segment suivant d’une ligne de temps

— Accéder au segment précédent d’'une ligne de temps

Espace Lecture / Pause du film

Ctrl/Command + S| Sauvegarder le projet (affichedetenu du fichier projet en cas de bug)
Shiftt + T Afficher tous les tags du projet

+ Augmenter le zoom

- Diminuer le zoom
Shift ¢+ + Espace Poser un marqueur de début ou fin deesggm

Shift ¢t + M Poser un marqueur simple

Shift &+ + X Scinder un segment

Shift ¢t + Del/Suppi Effacer le segment sélectionné

Shift ¢t + E Ajouter le découpage (fermer le module dediga temps personnelle)

Shift ¢t + L Le segment actif récupeére les tags de toumbasjueurs entre son début et sa fin

9.  Ajouter une langue

Lignes de temps est un logiciel multilingue. L'anglais et le framg sont disponibles par défaut mais on peut ajoute
une autre langue.Lignes de temps utilise [loutil libre GETTEXT pour [linternationadiation
(http://www.gnu.org/software/gette)t/ll existe plusieurs outils pour générer les ifich .mo chargés paiignes

de temps : Poedit (ittp://www.poedit.ne), GetText Editor ttp://www.gted.orgd), etc. Une recherche sur Internet
permet de trouver facilement les outils disponitdas les différentes plateformes PC, MAC et Linuici la
marche a suivre pour ajouter une langue :

1. Le fichier « messages.po » donne toutes lesnekaile caractéres a traduire. Il se trouve dardossier
[répertoire d’installation deignes de temps]/pkg/il8n/

2. Dans ce méme dossier, créer un dossier avec leode ¢ ISO 639-1
(http://fr.wikipedia.org/wiki/Liste_des codes 1SO %8 de la langue voulue, par exempledec> pour
I'allemand ou «4a » pour le japonais.

3. Grace a votre outil gettext, générer le fickianessages.mo » et mettez-le dans le dossier de laogue, par
exemple pkg/il8mfe/message.mou pkg/il8nja/message.mo

4. Ensuite, mettez a jour le fichier XML indiquaritignes de temps les langues disponibles. Ce fichier se trouve a
I'emplacement pkg/il8n/lang.xml. Il suffit d’ajoutane ligne sur le modéle de celles existanteseRample :

<iri>




<lang label="English" data="en"/>

<lang label="Francais" data="fr"/>
<lang label=" Deutsch " data="de"/>

<[iri>

ou

<iri>
<lang label="English" data="en"/>
<lang label="Francais" data="fr"/>
<lang label="Japonese" data="ja"/>

<firi>

5. Relancet.ignes de temps et la nouvelle langue apparait dans la liste aexciu lancement du programme.
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